
Nr Projekttitel Kurzbeschreibung Kategorie Schule
Anzahl 

Personen
Burschen Mädchen

1
Bildungsworkshop: "Zurück zur Natur 

- Reallife statt Secondlife"

- Workshop für Kinder zwischen 9 und 10 Jahren ´zu den 

Themen Bewegung, Recycling und Ernährung. 

- Ziel: die Kinder für Umweltthemen zu sensibilisieren. 

- soll spielerisch und im Stationenbetrieb ablaufen.

1 HBLW Saalfelden 18 0 18

2 Clean Closet

Entwicklungen in der Textilindustrie und die daraus 

resultierenden ökonomischen und ökologischen Auswirkungen 

inklusive der Organisation einer Informations- sowie einer 

Second-Hand-Verkaufsveranstaltung

1 HAK/HAS Ybbs 3 0 3

3 Cleaning Turtle

Die Geschäftsidee ist ein Roboter in Form einer Schildkröte, der 

sich der Aufgabe verschrieben hat, öffentliche wie auch private 

Flächen sauber zu halten. Die Innovation ist einzigartig, da diese 

Methode der Sauberhaltung noch nicht existiert.

1
BHAK/BHAS 

Spittal/Drau
4 2 2

4 Education match

Mit unserer Idee wollen wir Schülerinnen und Schüler helfen, 

ihre passende Schule zu finden. Mit der App zur richtigen 

Schulwahl wollen wir Schülerinnen und Schüler in dem jungen 

Alter ansprechen und ihnen die Auswahl erleichtern.

1 BHAK/BHAS Kitzbühel 2 1 1

5 erdbeerwoche@hak-baden

Frauenhygiene wird tabuisiert. Die gesetzliche 

Kennzeichnungspflicht bei Damenhygieneprodukten gibt es 

nicht. Die Umsatzsteuer auf Damenhygieneprodukte wurde noch 

immer nicht auf 10 % gesenkt. Aufklärungsarbeit ist angesagt!

1 BHAK/BHAS Baden 24 3 21

6
MIT-und FÜR-EINANDER 

UMWELTFREUNDLICH

Wir wollen Kindern vermitteln, auf unsere Umwelt zu achten und 

diese zu schonen. Dies wollen wir spielerisch erreichen, indem 

wir eine Veranstaltung zum Thema Umwelt und Nachhaltigkeit 

organisieren. Weiters wollen wir den Kindern einen 

ressourcenschonenden Umgang näherbringen.  Unsere 

Themenbereiche sind die Mülltrennung, das Recycling, die 

Nutzung von umweltschonenden Verkehrsmitteln sowie eine 

regionale und gesunde Ernährung. 

1 BHAK/BHAS Imst 3 1 2

7 You are President

Im Spiel „You are President“ bist du das Staatsoberhaupt eines 

fiktiven Landes. Deine Entscheidungen haben Einfluss auf sechs 

Faktoren: Diplomatie, Wirtschaft, Geld, 

Bevölkerungszufriedenheit, Umwelt und Militär.

1 BHAK/BHAS Kitzbühel 2 2 0

8 Book Your Room

Wir dienen als Vermietungsplattform von Schulklassen, 

Festsälen und Sportstätten in einer Schule. Dabei ist es uns vor 

allem wichtig die Räumlichkeiten möglichst kostengünstig und 

flexibel anbieten zu können. Vorteile für Schulen und Private!

2
Schumpeter 

BHAK/BHAS Wien
4 4 0

9 Cosh - individual fashion for everyone

Cosh wurde von zwei Jugendlichen entwickelt, mit dem Ziel, den 

Menschen etwas Besonderes  zu bieten. Wir möchten  es 

ermöglichen, ein komplett individuelles Kleidungsstück zu tragen

2
Schumpeter 

BHAK/BHAS Wien
2 2 0
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10 everybody a writer

Wir wollen die literarische Welt in Wien revolutionieren. Mit Hilfe 

einer App wollen wir junge Leute wöchentlich, zu einem 

Schlagwort oder tagespolitischen Thema, zum Schreiben 

anregen. Diese werden daraufhin von einer Fachjury gelistet.

2
Schumpeter 

BHAK/BHAS Wien
2 0 2

11 Green Christmas

Die Idee ist, Adventkalender aus Holz und gefüllt mit regionalen 

Produkten zu verkaufen. Für jeden dieser verkauften 

Adventkalender, wird ein Baum gepflanzt. Mithilfe einer App 

kann der Baum lokalisiert werden.

2 BHAK/BHAS Kitzbühel 4 4 0

12 Groundsurfing

Mit der Onlineplattform Groundsurfing.at wollen wir 

fußballbegeisterten Personen und insbesondere Groundhoppern 

die Möglichkeit zur interkulturellen Vernetzung auf Basis des 

Couchsurfing-Prinzipes bieten.

2
Schumpeter 

BHAK/BHAS Wien
3 3 0

13 NERVE - Lessons on Demand

NERVE ist eine Digitalisierungslösung für 

Bildungseinrichtungen, die es Schülerinnen und Schülern 

ermöglicht, ihren Unterricht auf einer Webplattform erneut zu 

erleben und somit den individuellen Lernprozess zu fördern.

2
BHAK & BHAS 

Waidhofen/Ybbs
4 4 0

14 Pangea

Die Basis von fast allen Urban Drinks ist Mate, Grüntee oder 

Schwarzer & Weißer Tee. Das wird nach einiger Zeit echt 

langweilig! Mit Pangea bringen wir unbekannte 

Erfrischungsgetränke aus den verschiedenen Weltregionen 

unter einer Marke auf den Markt.

2

Höhere Graphische 

Bundes-Lehr- und 

Versuchsanstalt, Wien

2 1 1

15 Receive

Unser Projekt ist eine App, die Rechnungen direkt empfängt und 

somit das Ausdrucken von Rechnungen verhindert. Somit ist es 

möglich, dass Papier gespart wird. Eine Zusatzeinstellung ist ein 

Haushaltsbuch, da die Rechnungen so und so digital sind.

2
Schumpeter 

BHAK/BHAS Wien
2 2 0

16

Von der Theorie zur Praxis - 

Vorbereitung der Gründung des Start-

Up Unternehmens Vindemia GmbH

Vindemia GmbH möchte ein neues Label im Beleuchtungssektor 

gründen. Wir bieten unseren Kunden Lampen aus recycelten 

Aluminium- und Plastik-Kaffeekapseln. Uns ist es wichtig 

Lampen zu kreieren, die funktional, nachhaltig und trendig sind.

2 BHAK & BHAS Wien 10 3 1 2

SUMME (genehmigte)
7 Kat 1,         

9 Kat 2
10 Schulen 82 30 52


